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Activities and Fun Games الموضوع : أنشطة وألعاب مرحة 
اُطلب من المتعلّمين توضيح ما يشاهدونه في الصورة . اِسألهم عن الألعاب المبيّنة ، واسألهم 

ا إذا كانوا قد لعبوا في إحداها أو يعرفون طريقة لعبها . ا عمّ أيضً
ة : معلومات عامّ

عة ومختلفة  د استعمال الاحتمال في أمور حياتية متنوّ ا تعدّ حً اِقرأ المعلومة عن الاحتمال موضِّ
وكذلك في جميع المجالات .

بعدها ، اُطلب من المتعلّمين تفسير كيفية استخدام الاحتمال في أحد المجالات الواردة في 
الفقرة ، وناقِش إجاباتهم مع الفصل .

ية مشروع الوحدة : لعبتي المسلّ
ية ،  ن ما يعرفونه عن الاحتمالات لتجعل اللعبة مسلّ اُطلب من المتعلّمين ابتكار لعبة تتضمّ

ة العمل الواردة في كتابهم . بِعين خطّ متّ
دْ من  في نهاية الوحدة ، اُطلب من كلّ متعلّم التشارك في لعبته مع زملائه في الفصل ، وتأكَّ

ها واحتمالات واقعية . استخدام أنواع الحدث كلّ
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ط تنظيمي للوحدة الثانية عشرة مخطَّ
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١٢-١

الكفايات الخاصة :
ط  (٤ - ٢)     تسجيل بيانات باستخدام تمثيلات ورسوم بيانية ، وتفسير بيانات باستخدام المتوسّ

الحسابي ، الوسيط ، المنوال والمد لبيانات ممثَّلة .
رة ( مثل : رسم  (٤ - ٣)     حلّ مسائل مألوفة وغير مألوفة باختيار واستخدام طرق بسيطة متوفّ
صورة ، إيجاد نمط ، تخمين وملاحظة بيانات ، تنظيم قائمة أشياء ، عمل جدول ، 

حلّ مسألة أبسط ، اِستخدام طريقة عكسية ، شرح وتفسير طرق حلّ باستخدام الورقة 
ق من  والقلم ، التكنولوجيا ، تمثيلات بيانية ، حسابات ذهنية ، تقدير ذهني ، التحقّ

. رة أو ناقصة ، … إلخ ) من خلال أنشطة رياضية أو مشاريع أخر بيانات متكرّ

المفاهيم العلمية المتضمنة في الكفايات الخاصة :
- إحصاء عدد نواتج سلسلة من التجارب .

- صنع شجرة بيانية .
- استخدام مبدأ العدّ .

العبارات والمفردات :
ط الشجرة ، مبدأ العدّ . مخطَّ

مصادر التعلّم :
ار . نرد مرقّم ، لعبة القرص الدوّ

ط الشجرة البيانية ومبدأ العد مخطَّ
Tree Diagram and Counting Principale

ط الشجرة البيانية ومبدأ العدّ- مخطَّ
Tree Diagram and Counting Principle
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١٧٤

١  نشاط تمهيدي :
ا إلى وجود عاملين مختلفين يؤثّران على اختيار السيّارة  اِقرأ المسألة في النشاط مع المتعلّمين مشيرً

ل  ك ، واطلب من المتعلّمين الإجابة عن السؤالين الأوّ لاً اللون وثانيًا نوع المحرِّ الإلكترونية ، أوّ
دْ من قدرتهم على رسمه . ط الشجرة البيانية وتأكَّ والثاني ، ثمّ ناقِش معهم كيفية استخدام مخطَّ

ة إجاباتهم عن السؤال الرابع ، بحيث إنّ ناتج ضرب العددين في السؤالين  دْ من صحّ ا ، تأكَّ أخيرً
ط الشجرة . الأول والثاني يساوي عدد النواتج الممكنة في مخطَّ

التقييم المستمرّ :
ط الشجرة البيانية عادة ما يكون عندما تكون التجربة من  ح للمتعلّمين أنّ استخدام مخطَّ وضِّ

ن استخدام مبدأ العدّ لتجربة من  تين إذ يسهل عدّ النواتج مباشرة ، بينما يُستحسَ خطوتين مستقلّ
ة ، أي إيجاد ناتج ضرب عدد النواتج في كلّ خطوة . عدة خطوات مستقلّ

د من فهم النشاط : التأكّ
ط الشجرة واستخدام مبدأ العدّ إذا ما أضفنا اللون الأخضر على  اُطلب من المتعلّمين رسم مخطَّ

د من عمل المتعلّمين . الألوان الثلاثة إلى السيّارات في النشاط .  تأكّ
٢  التعليم :

مثال :
اُطلب من المتعلّمين قراءة المسألة في المثال ، ومحاولة إيجاد عدد جميع النواتج بطريقتين 

ة  د من صحّ ط الشجرة البيانية ثمّ باستخدام مبدأ العدّ ، ومن ثمّ التأكّ مختلفتين ، أي باستخدام مخطَّ
إجاباتهم من خلال مقارنة الحلّ بالطريقتين ، إذ يجب أن تكون الإجابة نفسها .

تدرّب (١)  :
ر المتعلّمين بأنّ حجر النرد مرقَّم من ١ إلى ٦ ، كذلك اطلب من كلّ متعلّم أن يتدرّب مع زميل  ذكِّ
ط الشجرة البيانية ، وكذلك استخدام مبدأ العدّ لإيجاد عدد نواتج  له على كيفية إكمال رسم مخطَّ

تين بطريقتين مختلفتين . التجربة من خطوتين مستقلّ
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تدرّب (٢)  :
ر المتعلّمين بأنّه عند رمي أيّ قطعة نقود هناك ناتجان  ذكِّ

( صورة أو كتابة ) ، ثمّ اطلب منهم العمل بشكل ثنائي 
مين فقط مبدأ العدّ . للإجابة عن الأسئلة الثلاثة مستخدِ



١٧٥

تدرّب (٣)  :
لاً  اُطلب من كلّ متعلّم استخدام مبدأ العدّ للإجابة عن السؤال في تدرّب ( ٣ ) ، إذ عليهم أوّ

ل وعدد نواتج القرص الثاني قبل الضرب . تحديد عدد نواتج القرص الأوّ

 ¢û pbÉfh ô uμa
ط الشجرة ومبدأ العدّ  ا على التمييز ما بين رسم مخطَّ دْ من أنّ كلّ متعلّم أصبح قادرً تأكَّ

ط الشجرة  ا ، بينما يصعب استخدام مخطَّ ا أنّ مبدأ العدّ يمكن استخدامه دائمً حً موضِّ
ا . عندما يكون عدد النواتج كبيرً

ن : تمـــــرَّ
التمرين ( ٢ )

رهم بإمكانية استخدام  ة وليس خطوتين فقط ، وذكِّ ح للمتعلّمين أنّ هناك ٣ خطوات مستقلّ وضِّ
ط الشجرة البيانية أو مبدأ العدّ لإيجاد عدد النواتج الممكنة . مخطَّ

التمرين ( ٤-جـ )
ر للمتعلّمين إلى إمكانية السفر والعودة مع الشركة نفسها أو العودة مع شركة مختلفة ، لذا هناك  أشِ

تان . خطوتان مستقلّ
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١٧٦

ر : ٣  تقييم مختصَ
م مبدأ العدّ لإيجاد عدد كلّ النواتج التي يمكن الحصول عليها عند رمي مكعّب مرقَّم ثلاث  اِستخدِ

ات متتالية .  ٦ × ٦ × ٦ = ٢١٦ مرّ
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الكفايات الخاصة :
رة ( مثل : رسم  (٤ - ٣)    حلّ مسائل مألوفة وغير مألوفة باختيار واستخدام طرق بسيطة متوفّ
صورة ، إيجاد نمط ، تخمين وملاحظة بيانات ، تنظيم قائمة أشياء ، عمل جدول ، 

حلّ مسألة أبسط ، اِستخدام طريقة عكسية ، شرح وتفسير طرق حلّ باستخدام الورقة 
ق من  والقلم ، التكنولوجيا ، تمثيلات بيانية ، حسابات ذهنية ، تقدير ذهني ، التحقّ

. رة أو ناقصة ، … إلخ ) من خلال أنشطة رياضية أو مشاريع أخر بيانات متكرّ
(٤ - ٥)    إيجاد احتمال وقوع حدث ما من خلال تجربة عشوائية ؛ مقارنة احتمالات وقوع 

أحداث مختلفة .

المفاهيم العلمية المتضمنة في الكفايات الخاصة :
- إيجاد حدث من تجربة عشوائية وتحديد نوعه .

العبارات والمفردات :
تجربة الاحتمال ( التجربة العشوائية ) ، الحدث ، الحدث البسيط ، الحدث المركَّب ، الحدث 

د ، الحدث المستحيل . المؤكَّ
مصادر التعلّم :

ارات مختلفة . مة ، حجر نرد مرقّم ، نقود ، دوّ بطاقات مرقّ

تجربة عشوائية : ا&حداث و الاحتمال
Random Experiment : Events and Probability
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تجربة عشوائية : الأحداث والاحتمال١٢-٢
Random Experiment: Events and Probability
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١  نشاط تمهيدي :
مة من ١ إلى ٨ ، ثمّ اطلب من أحد المتعلّمين سحب بطاقة بطريقة  عْ في يدك بطاقات مرقَّ ضَ

عشوائية .
ا من ١ إلى ٨ . ر إلى أنّ الرقم المسحوب سيكون رقمً أشِ

بعدها ، ناقِش الأسئلة الستّة مع المتعلّمين عن عدد النواتج لكلّ حدث من الأحداث الستّة .
م على نفسها وعلى العدد واحد فقط ،  لية هي الأعداد التي تُقسَ ر المتعلّمين بأنّ الأعداد الأوّ ذكِّ

لي هو ٤ . ا عدد نواتج ظهور عدد أوّ ومنها ٢ ، ٣ ، ٥ ، ٧ ، … . إذً
دْ من قدرة المتعلّمين على إيجاد عدد النواتج لكلّ حدث بطريقة صحيحة . ا ، تأكَّ أخيرً

التقييم المستمرّ :
ا أنّ فضاء النواتج هو جميع النواتج الممكنة ،  حً اِقرأ مع الفصل تعريف المفردات الستّ موضِّ

بينما الحدث هو جزء من فضاء النواتج .
ن من ناتج واحد بينما المركَّب  ر إلى الأنواع الأربعة للحدث ، فالحدث البسيط يتكوّ بعدها ، أشِ

ن من ناتجين أو أكثر . يتكوّ
د فهو الحدث الذي  ا الحدث المؤكَّ كذلك قد يكون الحدث مستحيلاً أي عدد نواتجه صفر ، أمّ

ا . يقع دائمً
مة . ح كيفية اختلاف نواتج التجربة بحسب التجربة المستخدَ ا ، وضِّ أخيرً

د من فهم النشاط : التأكّ
اِسأل المتعلّمين عن إيجاد نواتج تجربة اختيار يوم من أيّام الأسبوع ، ثمّ إيجاد عدد نواتج اختيار 

د من عمل المتعلّمين . يوم من أيّام عطلة الأسبوع .  تأكّ
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١٧٩

٢  التعليم :
مثال ( ١ ) :

ر المتعلّمين بأنّه لإيجاد عدد النواتج الممكنة في تجربة إلقاء حجري نرد متمايزين ومنتظمين ،  ذكِّ
يمكن استخدام مبدأ العدّ فنجد ناتج ٦ × ٦ وهو ٣٦ .

ا  ة أو لا يحدث أبدً ة واحدة أو أكثر من مرّ د من أنّه يحدث مرّ ا لتحديد نوع كلّ حدث فيجب التأكّ أمّ
ا ، ثمّ الإجابة بطريقة صحيحة . أو يحدث دائمً

ل يشير إلى الرقم الظاهر  نبِّه المتعلّمين إلى اختلاف الناتجين ( ١ ، ٢ ) و ( ٢ ، ١ ) ، فالرقم الأوّ
ا الرقم الثاني فيشير إلى الرقم الظاهر على حجر النرد الثاني . ل ، أمّ على حجر النرد الأوّ

تدرّب (١)  :
اُطلب من كلّ متعلّم أن يعمل بمفرده على رسم الشجرة البيانية لإظهار جميع النواتج الممكنة من 

د  ر إلى إمكانية استخدام مبدأ العدّ للتأكّ تجربة إلقاء قطعة نقود معدنية ثمّ حجر نرد منتظم ، ثمّ أشِ
من أنّ الرسم صحيح .

بعدها ، نبِّه المتعلّمين إلى أنّ كتابة كلمة « أو » في الحدث تشير إلى إمكانية ظهور أحد الناتجين .
د . فظهور صورة أو كتابة هنا هو حدث مؤكَّ

 ¢û pbÉfh ô uμa
دْ من قدرة كلّ متعلّم على تعريف الأحداث الأربعة ، ثمّ اطلب من المتعلّمين التذكير  تأكَّ

د والحدث  بالفرق بين الحدث المركَّب والحدث البسيط وكذلك بين الحدث المؤكَّ
المستحيل .
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١٨٠

ن : تمـــــرَّ
التمرين ( ٣-ب )

د النواتج . اِلفت انتباه المتعلّمين إلى أنّ استخدام كلمة « أو » يشير إلى تعدّ
التمرين ( ٤ )

من  هنا  بينما   ،  ( أ   ) في  النواتج  عدد  تبيان  على  يساعد  العدّ  مبدأ  استخدام  بأنّ  المتعلّمين  ر  ذكِّ
.  ( ب   ) عن  الإجابة  وتسهيل  ها  كلّ النواتج  لإظهار  البيانية  الشجرة  رسم  استخدام  الأفضل 

نة من ثلاث خطوات . ر إلى أنّ التجربة مكوَّ أشِ
ر : ٣  تقييم مختصَ

تين متتاليتين ،  اِسأل المتعلّمين عن تحديد عدد جميع النواتج الممكنة لتجربة رمي قطعة نقود مرّ
٢٤ ثمّ رمي حجر نرد منتظم .    

بعدها ، اسألهم عن تبيان كلّ نوع من الأحداث التالية :
بسيط تين والرقم ٦ .  - ظهور صورة مرّ

مركّب ف العدد ٢ .  تين ومضاعَ - ظهور صورة أو كتابة مرّ
مركّب لي .  - ظهور صورة وكتابة وعدد أوّ
مستحيل تين والرقم ٨ .  -ظهور كتابة مرّ
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الكفايات الخاصة :
رة ( مثل : رسم  (٤ - ٣)    حلّ مسائل مألوفة وغير مألوفة باختيار واستخدام طرق بسيطة متوفّ
صورة ، إيجاد نمط ، تخمين وملاحظة بيانات ، تنظيم قائمة أشياء ، عمل جدول ، 

حلّ مسألة أبسط ، اِستخدام طريقة عكسية ، شرح وتفسير طرق حلّ باستخدام الورقة 
ق من  والقلم ، التكنولوجيا ، تمثيلات بيانية ، حسابات ذهنية ، تقدير ذهني ، التحقّ

. رة أو ناقصة ، … إلخ ) من خلال أنشطة رياضية أو مشاريع أخر بيانات متكرّ
(٤ - ٥)    إيجاد احتمال وقوع حدث ما من خلال تجربة عشوائية ؛ مقارنة احتمالات وقوع 

أحداث مختلفة .
المفاهيم العلمية المتضمنة في الكفايات الخاصة :

- وصف احتمال حدوث شيء ما .
- إيجاد احتمال حدث ما .

العبارات والمفردات :
الحدث ، الاحتمال .
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الاحتمال١٢-٣
Probability



١٨٢

١  نشاط تمهيدي :
ا بالحدث المستحيل حدوثه إلى  د الاحتمالات لحدوث أشياء مختلفة بدءً ح للمتعلّمين تعدّ وضِّ

ب  ا الاختلاف في ما بينها ، ثمّ اطلب منهم اختيار الاحتمال المناسِ رً د حدوثه ، مفسِّ الحدث المؤكَّ
ل . لكلّ من الأحداث الواردة في السؤال الأوّ

ر إلى أنّه قد يختلف الاحتمال في ( جـ ) بحسب فصول السنة . بعدها ، أشِ
التقييم المستمرّ :

ر للمتعلّمين ما هي التجربة العشوائية وكذلك كيفية إيجاد الاحتمال ، فهو ناتج قسمة عدد  فسِّ
ز إلى احتمال الحدث بـ ل ( الحدث ) . رمَ ها ، ويُ نواتج الحدث على عدد النواتج الممكنة كلّ

كذلك ، يمكن التعبير عنه في صورة نسبة مئوية أو كسر عشري .
د من فهم النشاط : التأكّ

١
٢ اِسأل المتعلّمين : ما احتمال ظهور كتابة عند رمي قطعة نقدية ؟  

٢  التعليم :
تدرّب (١)  :

اُطلب من كلّ متعلّم أن يجد احتمال ظهور عدد زوجي عند إلقاء حجر نرد منتظم بعد أن يجد عدد 
د من إجابته مع زميل له . كلّ النواتج الممكنة وعدد نواتج الحدث ، ثمّ اطلب منه التأكّ

تدرّب (٢)  :
م الفصل إلى مجموعات من ٣ متعلّمين ، ثمّ اطلب من كل مجموعة قراءة المسألة في  قسِّ

تدرّب ( ٢ ) . نبّه المتعلّمين إلى أنّ النواتج الممكنة من التجربة هي جميع الأحرف دون تكرارها ،
أي أن النواتج الممكنة هي A ، B ، C ، D ، أما عدد النواتج الممكنة للتجربة فهو ٦ نواتج . 

اطلب منهم ، بعد ذلك ، إيجاد عدد نواتج كلّ حدث من الأحداث الواردة ، ومن ثمّ إيجاد احتمال 
ظهور الحرف A أو D ، وكتابة الناتج في صورة كسر عشري ونسبة مئوية .

 ( A ظهور ) ا ، نبِّه المتعلّمين إلى أنّه عند كتابة كلمة « أو » يمكن إضافة عدد نواتج الحدث أخيرً
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إلى عدد نواتج الحدث ( ظهور D ) لإيجاد عدد نواتج 
. ( D أو A ظهور ) الحدث



١٨٣

مثال :
اُطلب من المتعلّمين قراءة المسألة في المثال ، ثمّ اطلب منهم كتابة احتمال الحدث بإيجاد عدد 

ها وذلك عن طريق مبدأ العدّ : ٤ × ٦ أي ٢٤ ، ومن ثمّ إيجاد عدد نواتج الحدث ،  النواتج الممكنة كلّ
لية في اللوحة رقم  ا الأعداد الأوّ ة واحدة في اللوحة رقم ( ١ ) . أمّ فقد وردت الأحرف ب ، ج ود مرّ

ا ، باستخدام مبدأ العدّ نجد أن هناك ٣ × ٣ أي ٩ فرص للحصول على حرف  ( ٢ ) فهي ٢ ، ٥ ، ٧ . إذً
من الأحرف الثلاثة ورقم أولي .

. %٣٨ = ٠٫٣٧٥ = ٣٧٫٥ بذلك ل ( الحدث ) = ٩٢٤ = 
تدرّب (٣)  :

ا إيجاد احتمال ظهور الصورة في قطع النقود الثلاث ، من خلال إيجاد  اُطلب من كلّ متعلّمين معً
مين مبدأ العدّ أو رسم الشجرة البيانية . ها وعدد نواتج الحدث مستخدِ عدد النواتج الممكنة كلّ

اِسأل المتعلّمين هنا عن نوع الحدث .
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١٨٤

تدرّب (٤)  :
اُطلب من كلّ متعلّم إيجاد احتمال ظهور عدد فردي ثمّ عدد زوجي في التجربة الواردة في 

« تدرّب ( ٤ ) » بمفرده .
تان ، أي أنّه عند سحب بطاقة تمّ تحديد الرقم ثمّ أُعيدت ،  نبِّه المتعلّمين إلى أنّ التجربتين مستقلّ

ل على نواتج السحب الثاني . فلا تأثير للسحب الأوّ

 ¢û pbÉfh ô uμa
ها ، ر المتعلّمين بأنّ احتمال حدث هو عدد نواتج الحدث على عدد النواتج الممكنة كلّ ذكِّ

ا أصغر من أو  ا ، فالبسط أصغر من أو يساوي المقام ، بذلك احتمال حدث ما هو دائمً إذً
ا و أكبر من أو يساوي صفر . يساوي واحدً
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١٨٥

ن : تمـــــرَّ
التمرين ( ٦ )

ا ،  ر للمتعلّمين إلى أنّ ناتج جمع احتمال حدوث حدث ما مع احتمال عدم حدوثه يساوي واحدً أشِ
ا ، يجب طرح ٧١٣ من العدد ١ للمقارنة بين الاحتمالين . إذً

التمرين ( ٨-جـ )
تين ) ة واحدة على الأقلّ في المرّ اِلفت انتباه المتعلّمين إلى إمكانية استخدام  ١ - ل ( مرّ

تين ) ] .  ة واحدة في المرّ تين ) + ل ( أحمر مرّ = ١ - [ ل ( أحمر في المرّ
[ ١٤  + ١٢  ] - ١ =

لإيجاد الإجابة الصحيحة .
التمرين ( ٩ )

نبِّه المتعلّمين إلى أنّ احتمال حدوث كلّ النواتج هو ١ ، بذلك يجدون أن 
١٦ ، أي عدد الأقراص الزرقاء هو ضعف عدد الأقراص الخضراء . ل ( أزرق ) = 
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١٨٦

ر : ٣  تقييم مختصَ
ا هو ١٣٢٠ ، واحتمال أن يكون متعلّم من الفصل  ل ناجحً إنّ احتمال أن يكون متعلّم من الفصل الأوّ

الثاني راسبًا هو ٠٫٢ . إذا أردنا اختيار متعلّم من كلّ فصل ، فما احتمال أن يكونا ناجحين ؟ 
 ١٣٢٠ × ٠٫٨ = ١٣٢٥ 
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١٨٧

الكفايات الخاصة :
(٢ - ٥)    تطبيق قوانين مساحة أشكال هندسية أساسية باستخدام وحدات النظام المتري ، 
بة في  فات وأجزائها لوحدة القياس نفسها ، وأدوات مناسِ التحويلات بين مضاعَ

مسائل رياضية مباشرة ، علوم ومسائل حياتية يومية .
رة ( مثل : رسم  (٤ - ٣)    حلّ مسائل مألوفة وغير مألوفة باختيار واستخدام طرق بسيطة متوفّ
صورة ، إيجاد نمط ، تخمين وملاحظة بيانات ، تنظيم قائمة أشياء ، عمل جدول ، 

حلّ مسألة أبسط ، اِستخدام طريقة عكسية ، شرح وتفسير طرق حلّ باستخدام الورقة 
ق من  والقلم ، التكنولوجيا ، تمثيلات بيانية ، حسابات ذهنية ، تقدير ذهني ، التحقّ

. رة أو ناقصة ، … إلخ ) من خلال أنشطة رياضية أو مشاريع أخر بيانات متكرّ
(٤ - ٥)    إيجاد احتمال وقوع حدث ما من خلال تجربة عشوائية ؛ مقارنة احتمالات وقوع 

أحداث مختلفة .
المفاهيم العلمية المتضمنة في الكفايات الخاصة :

- إيجاد الاحتمالات من خلال مساحات الأشكال الهندسية .
مصادر التعلّم :

أشكال هندسية مختلفة .

-ÉªàMÓd á«°Sóæg êPÉ‰
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١٨٨

١  نشاط تمهيدي :
 ، ا أنّه لإيجاد احتمال هبوط خالد في الدائرة الصغر حً اِقرأ المسألة في النشاط مع المتعلّمين موضِّ

يجب إيجاد مساحة الدائرة الصغر ومساحة الدائرة الكبر بحيث يكون 
مساحة الدائرة الصغر
مساحة الدائرة الكبر ل (الحدث) = 

التقييم المستمرّ :
لاً ،  اُطلب من المتعلّمين إيجاد مساحة هاتين الدائرتين من خلال إيجاد نصف قطر كلتا الدائرتين أوّ

رهم باستخدام قانون مساحة الدائرة وهي π نق٢ . ومن ثمّ ذكِّ
دْ من إجاباتهم ومن قدرتهم على إيجاد ل (الحدث) في صورة كسر . تأكَّ

د من فهم النشاط : التأكّ
اِسأل المتعلّمين : إذا كان طول قطر الدائرة الكبر هو ٦ م ، فما احتمال أن يهبط خالد في الدائرة 

 ١٩ الصغر ؟  
٢  التعليم :

تدرّب (١)  :
ر المتعلّمين بقانون مساحة المربّع كذلك بقانون مساحة المثلّث ، ثمّ اطلب من كلّ متعلّم أن  ذكِّ

يعمل مع زميل له لإيجاد احتمال إصابة السهم للجزء المظلَّل على اللوحة .
تدرّب (٢)  :

ر للمتعلّمين أنّ عليهم إيجاد مساحة المستطيل الذي يمثّل الكلّ ، ومن ثمّ إيجاد مساحة المربّع  فسِّ
هم يكتبون القانون : عْ الذي يمثّل الجزء . ولإيجاد احتمال أن يصيب السهم المربّع ، دَ

مساحة المربّع
مساحة المستطيل ل ( الحدث ) = 
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 ¢û pbÉfh ô uμa
ا أفضلية التركيز على هدف  حً ناقِش الإجابات مع المتعلّمين وطريقة تفسيرهم موضِّ

واحد كبير بدلاً من أهداف مختلفة صغيرة ومتباعدة .

ن : تمـــــرَّ
التمرين ( ٤ )

لة أي مساحة المثلّث .  ر إلى أنّه يجب إيجاد مساحة المستطيل ثمّ إيجاد مساحة المنطقة غير المظلَّ أشِ
لة يُكتَب بالقانون : بذلك ، فإنّ احتمال الوقوف في المنطقة غير المظلَّ

مساحة المثلّث غير المظلَّل 
مساحة المستطيل لة ) =  ل ( المنطقة غير المظلَّ

لة ، يجب استخدام القانون : ا ، لإيجاد احتمال وقوف أحد اللاعبين في المنطقة المظلَّ أخيرً
لة ) لة ) = ١ - ل ( المنطقة غير المظلَّ ل ( المنطقة المظلَّ

ر : ٣  تقييم مختصَ
لة في الشكل التالي : د احتمال أن يصيب سهم المنطقة المظلَّ أوجِ

١٠ سم

لة ) لة ) = ١ - ل ( المنطقة غير المظلَّ ل ( المنطقة المظلَّ
مساحة الدائرة غير المظلَّلة 

مساحة المربّع  - ١ =  
π - ٤
٤  = π

٤  - ١ = π١٠٠٤٠٠  - ١  
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